
เทคโนโลยี AR กับการศึกษาวิทยาศาสตร 
 

ปจจุบันเทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของมนุษยเราเปนอยางมาก ท้ังในดานอุตสาหกรรม 
การแพทย การบันเทิง การสื่อสาร การทองเท่ียว รวมไปถึงในดานการศึกษา เชน Learning object (LO)         
E-book โดยเทคโนโลยีท่ีจะนําเสนอในวันนี้ คือ Augmented Reality หรือ AR ซ่ึงเปนแอพพลิเคชันท่ีทางสาขา
เคมี สสวท. ไดจัดทําข้ึน โดยเปนเทคโนโลยีท่ีมีการผสมผสานระหวางโลกแหงความจริงและโลกเสมือนท่ีสราง
ข้ึนมา โดยใชกระบวนการซอนภาพสามมิติของโมเดลสามมิติท่ีสรางจากคอมพิวเตอรซ่ึงอยูในโลกเสมือนใหไป
แสดงผลปรากฎในโลกแหงความจริงผานซอฟตแวรและอุปกรณเชื่อมตอตาง ๆ  เชน โทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต 
คอมพิวเตอร ในลักษณะท่ีเปนภาพนิ่งสามมิติ ภาพเคลื่อนไหว หรือสื่อท่ีมีเสียงประกอบคําบรรยาย และสามารถ
โตตอบแบบตอบสนองทันที (Real time) ซ่ึงจุดเดนท่ีสําคัญประการหนึ่งของ AR คือ สามารถใชงานผาน
โทรศัพทมือถือได โดยไมจําเปนตองใชงานผานคอมพิวเตอร PC เพียงอยางเดียว จึงทําใหเขาถึงนักเรียนและผูท่ี
สนใจไดมากข้ึน 

Augmented Reality สามารถแบงออกไดเปน 3 ประเภท คือ 
1. Marker-based AR ใช marker ในการกําหนดบริเวณท่ีจะแสดงโมเดลสามมิติ  
2. Location-based ใช marker ระบบพิกัดดาวเทียมในการกําหนดบริเวณท่ีจะแสดงโมเดลสามมิติ 
3. Markerless ใชวัตถุในการกําหนดบริเวณท่ีจะแสดงโมเดลสามมิติ 

 

 
แอพพลิเคชันท่ีทางสาขาเคมี สสวท. ไดจัดทําข้ึนเปนแบบ markerless ท่ีใชรูปในหนังสือเรียนรายวิชา

พ้ืนฐานเคมี สําหรับนักเรียนท่ีเนนวิทยาศาสตรชั้น ม. 4-6 ของ สสวท. ในการกําหนดบริเวณท่ีจะแสดงโมเดลสาม
มิติ โดยระบบปฏิบัติการท่ีรองรับแอพพลิเคชันนี้ ไดแก  

1. ระบบปฏิบัติการ iOS  รองรับ iPhone 4,  iPhone 4s, iPhone 5, iPad 2, iPad 3, Mini iPad, iPod 
2 โดยมี iOS Version 5.0 ข้ึนไปและมีพ้ืนท่ี Storage 400 MB  

2. ระบบปฏิบัติการ Android  รองรับโทรศัพทมือถือ เชน Samsung HTC แท็บเล็ต อ่ืน ๆ ซ่ึงตองมีระบบ 
Android  Version Gingerbread 3.3 ข้ึนไปและมีพ้ืนท่ี Storage 400 MB  

3. ระบบปฏิบัติการ Windows 7 รองรับคอมพิวเตอร PC Notebook ตองมี RAM 1 GB  
มีพ้ืนท่ี Storage 400 MB  และใชงานรวมกับกลอง webcam ท่ีสามารถโฟกัสภาพได  

วิธีการใชงานแอพลิเคชัน AR ในโทรศัพทมือถือและแท็บเล็ตจะมีลักษณะเดียวกัน แตในกรณีของการใช
งานกับคอมพิวเตอร PC และ Notebook จะแตกตางกันเล็กนอย โดยข้ันตอนการใชงานมีดังนี้ 

 

Marker-based AR 

 
 

Location-based AR 

 

Markerless  
 



1. double click ท่ี icon          เพ่ือเริ่มใชงาน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. click ท่ี icon           เพ่ือดูคําอธิบายประกอบวิธีการใชงาน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. การเลื่อนรูปภาพแอนิเมชัน ถาในกรณีท่ีเปนโทรศัพทมือถือและแท็บเล็ต สามารถทําไดโดยใชปลายนิ้วคู
กันสองนิ้ว เวนระยะหางพอสมควรแตะลงไปท่ีรูปภาพ จะทําใหสามารถเลื่อนรูปภาพไปมาได แตในกรณี
ของคอมพิวเตอร PC และ Notebook ใหใชเมาทคลิกลากเพ่ือเลื่อนรูปภาพ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. การหมุนรูปภาพ ในกรณีโทรศัพทมือถือและแท็บเล็ต สามารถทําไดโดยใชปลายนิ้ว แตะท่ีรูปภาพแลว
เลื่อนนิ้วไปทางซายเพ่ือหมุนซาย และเลื่อนนิ้วไปทางขวาเพ่ือหมุนขวา ดังรูป แตในกรณีของคอมพิวเตอร 
PC และ Notebook ใหคลิกขวาท่ีเมาทเพ่ือหมุนรูปภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

5. การยอหรือขยายรูปภาพ ในกรณีโทรศัพทมือถือและแท็บเล็ต สามารถทําไดโดยใชนิ้วโปงและนิ้วชี้ เวน
ระยะหางพอสมควร แตะท่ีรูปภาพแลวเลื่อนนิ้วเขาหากันเพ่ือยอหรือเลื่อนนิ้วออกจากกันเพ่ือขยายภาพ
ไดตามตองการ แตในกรณีของคอมพิวเตอร PC และ Notebook ใหหมุนปุมข้ึนลงจากเมาทเพ่ือยอหรือ
ขยายภาพ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. การเลือกบทและหนาท่ีตองการเพ่ือแสดงภาพแอนิเมชัน ทําไดโดย click ท่ีปุมบทและปุมเลขหนา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7. การทํางานของแอนนิเมชัน เม่ือนําอุปกรณไปสองดูท่ีรูปภาพในหนังสือเรียนจะปรากฎแอนนิเมชันข้ึนมา 
ดังตัวอยาง 
 

 
 
โดยสรุป เทคโนโลยี AR เปนเทคโนโลยีท่ีสามารถนํามาใชเพ่ือเสริมศักยภาพการเรียนรูท่ีนอกเหนือจาก

การใชหนังสือเรียนเพียงอยางเดียว เนื่องจากบางบทเรียนภาพหรือเนื้อหาในหนังสือเรียน อาจไมสามารถสื่อหรือ
ถายทอดเพ่ือใหนักเรียนมีความเขาใจเนื้อหาบทเรียนไดอยางชัดเจน เชน แบบจําลองอะตอม พันธะเคมี รูปราง
อะตอม โครงสรางโมเลกุล ดังนั้นทางสาขาเคมี สสวท. คาดหวังวาเทคโนโลยี AR นี้จะสามารถชวยสงเสริมการ
เรียนรูและสรางประสบการณเรียนรูในรูปแบบใหมใหแกของนักเรียนได 
 
  
 
 

ภาพและแหลงขอมูลอางอิง 
http://www.bu.ac.th/knowledgecenter/executive_journal/30_2/pdf/aw28.pdf 
http://www.targetmarketingmag.com/article/3-types-augmented-reality-marketers-discussed-during-interact/1 
http://www.djdrteeth.com/one/ 
http://mobilizycom.easycgi.com/images/Wikitude%20-%20500x396%20-%20real.jpg 
http://www.arlab.com/blog/wp-content/uploads/2012/05/Blog_Image_002-1-1024x682.jpg 
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